INVESTIGACION INTELIGENCIA
FORMATIVA ARTIFICIAL
\\/ Investigar para comprender O e Usar tecnologias emergentes
y transformar la practica : © de manera ética, critica
pedagdgica. - 3 \/ y creativa.
NARRATIVAS

L 8 TRANSMEDIA
g © @ \—LJ Comunicar y aprender a
, través de multiples

lenguajes y medios.

CREACION
PEDAGOGICA
" ------
‘\ Disefar experiencias de O
v aprendizaje significativas

y contextualizadas.

PRACTICA |
PEDAGOGICA o
Innovar desde escenarios

reales de ensenanza y
aprendizaje.

8 APROPIACION
SOCIAL

/ \
8 & Compartir conocimientos

con la comunidad educativa
y el territorio.

FNrr v n o

-\’- transforman sus ideas en experiencias ‘

pedagodgicas con impacto real. “Hacia la resignificacion de la identidad docente en lag

4+, CREAR PARA ENSENAR, INNOVAR PARA TRANSFORMAR .



Ser maestro en la era digital

Los futuros maestros enfrentaran escenarios
educativos marcados por la inteligencia artificial,
la convergencia mediatica y nuevas formas de

construccion del conocimiento.
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La formacién docente necesita espacios vitales
que permitan investigar, crear e innovar
directamente desde la practica pedagogica.
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Ecosistema Global Ecosistema Nacional Ecosistema Institucional \Csﬂ
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| MEN: Transformacuon digital ENS,MAG, (PEI): La
ONU - 0DS: 4,9,10, 16 e innovacién educativa. comunicacion construye
N ﬁ . mundos.
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UNESCO & OCDE: Ciudadania MINCIENCIAS: Misiones PFC: Educabilidad,
global, competencias digitales, Nacionales de Ciencia para Ensefiabilidad y Contextos.
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Soberania Pedagoglca para la Alta Calidad
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La Semilla de la Innovacion = ON
De consumidores de tecnologia A
a creadores de experiencias de A\

1 D2 5 EduCrea Lab sintoniza el PEl institucional con las Misiones Nacionales de

e Ciencia y Soberania Tecnologica, convirtiendo las limitaciones de
\N\QZ infraestructura en oportunidades directas de apropiacion creativa.
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Investigamos para crear, creamos para transformar y compartimos para generar impacto.

A NotebooklM



Nuestro Laboratorio Vivo: EduCrea Lab

Un laboratorio de innovacion pedagdgica
donde los futuros maestros investigan, disenan,
experimentan y divulgan experiencias
educativas situadas.

L

EDUCREA LAB

ENSMAG — Aqui la teoria se pone en practica a traves de
EREereERse meRc T pechR g s procesos de investigacion-creacion.

La Inteligencia Artificial actua como un andamiaje cognitivo-
creativo, potenciando nuestras ideas de forma ética y consciente,
jamas como una automatizacion.
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Anatomia de nuestro
X {/,/-’" ° o s \
./ . Ecosistema de Aprendizaje s A\t B
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Experiencias

' Educativas Situadas
(Disefar respuestas a
necesidades reales).

Investigacion
Formativa

(Comprender la realidad
desde la pregunta).

1]

Practica Pedagogica
Investigativa

(Escenario de
experimentacion real).

TIC e Inteligencia

Artificial y
(Potenciar ideas

digitalmente).

R / t_(). . Apropiacion Social
'O7v )  del Conocimiento

o = (Compartir, dialogar
(06 0 e impactar). + 4

(Comunicar a través de
maltiples lenguajes).




Del aula a la innovacion:
[L.a Ruta de Creacion
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Cada paso es un ciclo iterativo donde la tecnologia
sirve al proposito pedagogico, no al reves.
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Ciclos de Crecimiento: Ruta de Implementaciéon %, )
Situada (Proyeccion 2026 4 )

4 7 u/ \

<+ . Q Fase 5: Divulgacion 0° )
Y . . s . . a a /'J \\
Apropiacion social y transferencia territorial. < 0
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Fase 4: Sistematizacion
Modelamiento del Ecosistema EPC.

. &ﬂE _ o
/’\ A -/ / ‘ /
7/ / ]

Fase3 Expenmentacnon -

Ciclos de accion dentro de la Practica P ==
Pedagogica Investigativa (PPI D
. i )’ gog gativa (PPI). & =
77 //’ .. o

Fase 2: Co-diseno S

Principios tecnopedagodgicos y Diseino _" 4%
Universal para el Aprendizaje (DUA).
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Fase 1: Deconstruccion
Diagndstico e imaginarios de las aulas. Q <>>
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| Los Frutos: ¢Qué disehamos en el Lab? PAs
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Creacion y Divulgacion Pedagogica Innovacion y Transferencia ) "
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Narrativas transmedia "5—\ Repositorio Transmedia de >

S Y storytelling A Innovacion Pedagdgica
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La Cosecha: Lo que transforma
EduCrea Lab

</ Fortalecimiento de la practica
pedagogica investigativa.

| 1y
4 Apropnacuon socnal del
conocimiento.

N

«/ Produccion académica
estudiantil de alto nivel.

N 4

Proyeccion e impacto real —— —
< en g[ territorio. ; «/ Resignificacion de la identidad
e c— docente en la era digital.







Raices Profundas: Sostenibilidad e Identidad

“No es un proyecto adicional.
Es la estrategia estructural
para fortalecer la formacion
docente, la investigacion

formativa y la innovacion
pedagogica en la ENSMAG.

EduCrea Lab proyecta a la ENSMAG como un escenario donde convergen la investigacion,
la creacidn y la comunicacion para formar lideres de la transformacion territorial.
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CREAR PARA ENSENAR,
INNOVAR PARA
TRANSFORMAR.
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EduCrea ENSMAG « Laboratorio de Innovacion Pedagdgica
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